NOM: i, Prénom : ....coooeeeeveeennnnnnnn. NOM : oo, Prénom : ...ccooveeeeeeeeeennnnn.

TAMETABLES TAMETABLES

1. Apres avoir joué au Dobble des résultats, coche les nombres qui se trouvent | 1. Apres avoir joué au Dobble des résultats, coche les nombres qui se trouvent

dans les tables de multiplication. dans les tables de multiplication.

012 072 O 64 O 25 012 072 O 64 O 25
O 26 O 24 O 20 0O 48 O 26 O 24 020 048
023 042 062 0032 023 042 062 032
0058 016 059 0028 058 016 059 0028
036 0 49 021 0 40 O 36 0 49 021 040
027 013 054 0041 027 013 054 041
056 030 0035 056 030 035 09
018 019 063 Oo9 018 019 063

081 015 045 081 015 045

2. Apres avoir joué au Dobble des personnages, fais la liste des personnages | 2. Aprés avoir joué au Dobble des personnages, fais la liste des personnages
dont tu te souviens. dont tu te souviens.




Prénom : ...ccooveeeeeeeeeennnnn.

2.

TAMETABLES

Ecris, pour chaque personnage, le résultat qui lui correspond.
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Prénom: ...ccooeeevvveeenennnnnn.

2.

TAMETABLES

cris, pour chaque personnage, le résultat qui lui correspond.
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