Compétences du socle commun JE SUIS CAPABLE DE ... _
Identifier la| \~OTTaire . .| Dessiner _—
ition le vocabu- |Répondre a des obiet Tracer un | Ecrire un
POS O | laire néces- | des ques- 5 OV | chemin en | texte pour
. . N . d'un objet S . en suivant . P
. . i Ge.l Situer un objet par rapport a un autre objet en suivant | SAiredla | tionspour | o L | fonction | décrire la
Situer un objet par rapport a un autre objet, e des. | description | situerdes | - L " | d'une des- | localisation
donner sa position et décrire son déplacement cription | uneloca- | objets | yation | cription | defigures
Ge2 Donner la position d'un objet
Ge3 Décrire le déplacement d'un objet
Ge4 Reconnaitre et décrire le carré
Geb Reconnaitre et décrire le rectangle
; : Ge.6 Reconnaitre et décrire le triangle
Reconnaitre, nommer, et décrire les figures N ..
. Ge.7 Reconnaitre et décrire le cercle
planes et les solides usuels :
Ge.8 Reconnaitre et décrire le cube
Ge9 Reconnaitre et décrire le parallélépipede
Ge.10 Reconnaitre et décrire la pyramide
Construire | Tracer des | Compléter I‘Jtlhser 52 | Utiliser son
. regle et son
des seg- |perpendicu- une c compas
1 PN [P . z . equerre
Ge.11 Utiliser la regle et I'équerre pour construire un carré ments de | laires pas- | construc- our pour
longueur |sant par un | tion de car- corl’i)struire construire
donnée |point donné 1é B un carré
un carre
Compléter
Construire Construire | Construire |la construc- | Construire
une droite | WnTec un rec- tion d'un un rec-
Utiliser la régle et I'équerre pour tracer avec soin | Ge.12| Utiliser la regle et 'équerre pour construire un rectangle perpendicu-| [218le sur | tangle sur | rectangle | tangle don-
4 ies 2 . . un qua- | dupapier | surune | nésur pa-
et précision un carré, un rectangle, un triangle laire . S . oo
drillage pointé feuille pier uni
rectangle blanche
Compléter
la construc- | Compléter | Compléter | Construire
. tion d'un |la construc-|la construc- | un triangle
Construire | . . . . \
Utiliser la régle et 'équerre pour construire un triangle | unangle |Tiarglerec| tiondun | tiondun | rectangle
Ge.13 droit avec tangle avec |triangle rec-|triangle rec-| avec regle
reCtangle l'équerre laregleet | tanglea tanglea | et équerre
4 I'équerre | partir d'un | partir d'un | sur papier
sur papier | angle droit | de ses cotés uni
pointé
Trouver des Trouver 4 | Trouver 7
familles de Relier des Tracer une droites pas- |droites pas-
. .| points ali- . sant par des|sant par des
Ge.14 P . N l'ali points ali- 55 d droite pas- . li- . li-
e. ercevoir et reconnaitre ['alignement nés dans | Bhesdans | - . | pointsali- | points ali
& un nuage nt p gnés dans | gnés dans
un qua- . trois points
drillage de pomts un nuage un nuage
de points | de points
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. Identifier | Corriger [dentifier . Identifier
Percevoir des angles | des situa- des angles | Identifier | des angles
) ) ) de§ angles droits dans | tions of1 dr01t§ dans des- angles drmtg dans
Ge.15 Percevoir et reconnaitre les angles droits droits dans | 4 = requerre | 968 figures | droits dans | une figure
. n . son envi- d r; . 4 géomé- un poly- géomé-
Percevoir et reconnaitre quelques relations et ronnement cosr;]aittss bizssstﬁ?ssée triques gone | trique com-
propriétés géométriques : alignement, angle simples plexe
droit, axe de symétrie, égalité de longueurs Colorier | Compléter | Construire Cl(;“:;;?:e Cl(;“:;:::e Construire
. ~ ! ) une figure l ¢ syn‘:e- l N sym‘e- trique d'une|trique d'une 1 € sym'e—
Ge.16 Percevoir et reconnaitre 'axe de symétrie . |trique d'une|trique d'une| . . trique d'une
en syme- figure sur | figure sur flgure‘ sur flgul.‘e sur figure sur
trique quadrillage | quadrillage papier feuille a papier uni
pointé lignes
Ordonner | Ordonner (Zrdonn%r Résoudre
des rec- | des cercles m re;ssslins Ordonner | des pro-
Ge.17 P ir et itre les écalités de 1 tangles |dans I'ordre el, d deslon- | blemes de
e. ercevolr et reconnaittre les egalites de longueurs dans l'ordre| croissant r0.r r‘;t gueurs chif-| comparai-
croissant de| des dia- cd‘(;;sls; ) frées son de lon-
longueur metres n gueur
gueurs
, . . Ge.18 Repérer les cases d'un quadrillage
Repérer des cases, des nceuds d'un quadrillage - - X
Ge.19 Repérer les nceuds d'un quadrillage
Résoudre un probleme géométrique Ge.20 Résoudre un probleme géométrique
Ge.21 Reconnaitre et décrire le parallélogramme
Reconnaitre N .. |Reconnaitre
le losange Reconnaitre| Reconnaitre un losange
A 2ot parmi un le los.ange le los:fmge en tenant
Ge.22 Reconnaitre et décrire le losange ensemble | PArmides | parmides | %
quadrila- | parallélo- pte e
de poly- N ses proprié-
teres grammes p
gones tés
Reconnaitre N .. |Reconnaitre
le trapéze Reconnaitre| Reconnaitre un trapéze
A 2ot N parmi un le traPeze le trapeze en tenant
Ge.23 Reconnaitre et décrire le trapeze ensemble | PArmides | parmides | %
quadrila- | parallélo- pte e
de poly- N ses proprié-
gones teres grammes tés
Identifier | Identifier | Trier des | Identifier
Gepa Reconnaitre et décrire les différents triangles : rectangle, des o “}:ac}“‘t des tria“glles se- le; triangles
. . R L angles rois tri- on leurs ans une
Reconnaitre, décrire et nommer les figures et isocele, équilatéral parmi des | angles par- | caractéris- | figure com-
solides usuels polygones | ticuliers tiques plexe
Identifier L.
d her Décrire des
Connaitre | Identifier esrif:' s 5 solides et
Ge.25 R nnait t décrire 1 he le vocabu- | des spheres clzjrlcle; deess expliquer
€. econnaltre et decrire la sphere laire propre| parmi des di ! ¢ pourquoi ce
alasphere | solides éseciucf;e—: ne sont pas
ronnes des spheres
Identifier . Identifier | Identifier .
des cv- Connaitre des cv- los diffe. |AAssocier un
~ Lo . . y le vocabu- sy cylindre a
Ge.26 Reconnaitre et décrire le cylindre lindres de |, lindres | rentes par- i
la vie cou- laire propre armi des |ties d'un cy-| > descrip-
au cylindre par . Y tion
rante solides lindre




Ge.27

Reconnaitre et décrire le prisme

Ge.28 Reconnaitre et décrire le tétraedre
Ge.29 Reconnaitre et décrire les différentes pyramides
Ge.30 Utiliser la regle, I'équerre et le compas pour vérifier la
' nature des figures planes usuelles
Gesl Utiliser la regle, 1'équerre et le compas pour construire le
' carré
Ge.32 Utiliser la regle, I'équerre et le compas pour construire le
' rectangle
Utiliser la regle, 1'équerre et le compas pour construire le
Utiliser la regle, I'équerre et le compas pour | Ge.33 ge e triangle pasp
vérifier la nature des figures planes usuelles et les — - - -
construire avee soin et précision Gesd Utiliser la regle, I'équerre et le compas pour construire le
e.
losange
Ge35 Utiliser la regle, I'équerre et le compas pour construire le
' parallélogramme
Ge36 Utiliser la regle, 1'équerre et le compas pour construire le
' trapeze
Ges7 Utiliser la regle, I'équerre et le compas pour construire le
' cercle
Identifier Tracer une Trac.er une
. Tracer une . droite pa-
des droites droite pa- droite pa- rallele en
Ge.38 Percevoir et reconnaitre des paralléles dp;r:ﬂft;z— calléle 3 une Sr:Il1lflea€ausI-1 atilisant
seau autre (E)int une regle et
Percevoir et connaitre paralleles et P une équerre
perpend1cula1r es Identifier | Tracer une ;gi?;g u:f Construire
des droites | droite per- on dirc)u- un rec-
Ge.39 Percevoir et reconnaitre des perpendiculaires perpendicu-| pendicu- | P tangle sans
laires dans | laire a une sant I:r un dimensions
un réseau autre p (I:in t données
.| Reproduire . .
Reproduire une figure Reproduire | Reproduire
, R . ) N . une figure une figure | une figure
Résoudre des problemes de reproduction, de Ge.40 Résoudre des problémes de reproduction sur qua- 3?5{322; sur papier | sur papier
construction drillage | oo | poInté blanc
Ge.41 Résoudre des problemes de construction
Ge.60 Effectuer des constructions simples en utilsant des outils
' instruments de dessin
Ge.61 | Effectuer des constructions simples en utilsant des logiciels

Ge.62

Effectuer des constructions simples en utilsant des
définitions ou des propriétés




Ge.63

Utiliser les propriétés d'une figure et les théoremes de
géométrie pour traiter une situation simple

Ge.64

Raisonner logiquement, pratiquer la déduction, démontrer

Ge.65

Interpréter une représentation plane d'un objet dans
l'espace : un patron
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