Je m'appelle Date :
Se repérer dans un quadrillage: codage et décodage.

Se repérer dans un quadrillage

Ecris les résultats des sommes suivantes (tables du 1 et du 2):

1- Observe le quadrillage:

A B C D E F
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2 3@
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Ecris le code de la case:
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2- Colorie les cases selon la couleur indiquée:
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3- Dessine dans la case qui convient:
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